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Esercitazione 5  

Programmazione 2   
 
 

Nota: per esclusivo uso interno al corso, 
riferimenti bibliografici forniti a lezione 

Esercizio 

Riprendere l'esercizio carte da gioco e 
implementare il metodo clone (deep copy) 
nelle classi: 

–  Carta 
–  MazzoDiCarte 
 

Esercizio – clone in Carta Esercizio – clone in MazzoDiCarte 

Creare un'applicazione che mostri una finestra (che all'inizio deve avere dimensioni 
500*300) contenente tre controlli scorrevoli, un'area colorata, un pulsante e descrizioni 
opportune. 
I tre selettori devono essere associati ai tre valori rosso, verde e blu del modello di colori 
RGB. 
L'area colorata deve visualizzare in ogni momento il colore determinato dalla combinazione 
dei tre valori.  
Un clik sul pulsante deve riportare la finestra allo stato corrispondente al colore nero. 
 
 

Esercizio 
Creare un'applicazione che mostri una finestra (che all'inizio deve avere dimensioni 
500*300) contenente tre controlli scorrevoli, un testo, un pulsante e descrizioni opportune. 
I tre selettori devono essere associati a unita', decine e centinaia. 
Il testo deve visualizzare in ogni momento il numero determinato dalla somma di unita', 
decine e centinaia. 
Il pulsante deve riportare la scritta "RESET" e, cliccato, deve riportare la finestra allo stato 
corrispondente al numero 0. 
 
 

Esercizio / alternativa 
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Componenti grafici 

javafx.scene.text.Text	  

javafx.scene.control.Button	  

javafx.scene.control.Slider	  

javafx.application.Application	  

javafx.scene.control.Label	  

Componenti grafici 

javafx.scene.control.Button	  

javafx.scene.control.Slider	  

javafx.application.Application	  

javafx.scene.control.Label	  

javafx.scene.canvas.Canvas	  

Impaginazione 

CENTER 

BOTTOM 

javafx.scene.layout.BorderPane	  

Impaginazione 

javafx.scene.layout.HBox	  

Impaginazione 

javafx.scene.layout.GridPane	  

Impaginazione 

javafx.scene.layout.HBox	  
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Impaginazione 

javafx.scene.layout.GridPane	  
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Impaginazione 

CENTER 

BOTTOM 

javafx.scene.layout.BorderPane	  

Componenti grafici 

javafx.scene.text.Text	  javafx.scene.control.Slider	  

Aspetto componenti 

Aspetto componenti Intercettazione dell'evento di 
modifica del valore dei selettori 

Definizione di una 
classe anonima che  
implementa 
ChangeListener 
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Eseguire copie di oggetti: 
 

 Eckel, Thinking in Java à  appendice A à 
   “Making local copies” 

 
 
Layout dei componenti in JavaFX: 
 

 Sito oracle.com à JavaFX tutorials à 
   “Working with Layouts in JavaFX” 

 
Componenti grafici in JavaFX: 
 

 Sito oracle.com à JavaFX tutorials à 
   “Using JavaFX UI Controls” 

Riferimenti 


