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Esercitazione 6 

Programmazione 2  
 
 

Nota: per esclusivo uso interno al corso, 
riferimenti bibliografici forniti a lezione 

Esercizio 1 

Documentare le classi sviluppate per 
l'esercizio “carte da gioco” con il tool 
javadoc: 
- Aggiungere all'interno dei file sorgenti la 
documentazione di ciascuna classe, variabile 
e metodo  
- Produrre la documentazione in formato html 
utilizzando il tool javadoc 
 
 

Riferimenti javadoc 

http://www.oracle.com/technetwork/java/
javase/documentation/index-
jsp-135444.html 
 
Eckel, “Thinking in Java”: 
-->Everything 
is an Object --> Comments and embedded 
documentation 
 
www.oracle.com: documentazione jdk 

Eccezioni 

Scopo: gestire le situazioni erronee che 
sorgono durante l’esecuzione di un 
programma. 
3 tipi di eccezioni: 
- checked exception 
- error 
- exception (unchecked exceptions) 

Checked exceptions 

 
Invocare un metodo che dichiara la 
possibilità di lanciare una checked 
exception, obbliga a: 
-  gestire l’eccezione o  
-  propagarla a livello superiore 

Sono checked exception gli oggetti di tipo 
java.lang.Exception che non sono di tipo 
java.lang.RuntimeException.  

Checked exceptions 

fonte: estratto da http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Exception.html 
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Unchecked exceptions 

fonte: estratto dahttp://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/RuntimeException.html 

esempio: classe java.io.File 

fonte: estratto da http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/io/File.html 

Eccezioni 1. gestione dell'eccezione 

2. propagazione dell'eccezione 

Il metodo che invoca getLogFile é delegato a 
gestire l'eccezione 

Riferimenti 

Eckel, Thinking in Java  
  --> “Error Handling with Exceptions” 

 
The Java Tutorial (www.oracle.com) 

  --> Essential Java Classes  
  --> Exceptions 
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Esercizio 

Implementare un sistema di classi che 
permetta di registrare delle voci composte 
da: data, descrizione e quantità. Eventuali 
errori nell'inserimento delle voci (date non 
valide, …) devono generare un'eccezione 
(modellare una classe di eccezioni che 
specializzi java.lang.Exception). 

Esercizio 

Implementare un'applicazione grafica che 
permetta all'utente di inserire delle voci 
composte da: data, descrizione e quantità. 
Eventuali errori nell'inserimento dei dati 
(date non valide, …) possono essere 
intercettati e registrati su un pannello 
laterale. L'utente deve poter scegliere se 
registrare gli errori oppure no tramite 
componente a scelta (radio button, menu' a 
tendina...). 
 

Esercizio 

javafx.scene.control.TextArea	
  

javafx.scene.control.	
  
	
   	
   	
  RadioButton	
  


