Linguaggl di Programmazione

Introduzione a Java

Creare, compilare, eseguire e distribuire un programma
scritto in Java



Outline

Applicazione di esempio: Hello World!
Ciclo di sviluppo

Netbeans

— Compilare

- Esequire

- Distribuire

Il prompt del comandi

— Compilare

- Esequire

- Distribuire

A.A. 2017/18 - Linguaggi di Programmazione - professor Marco Ronchetti



Hel loWor LdApp

package it.unitn.prog2;
public class HelloWorldApp {
public HelloWorldApp() {

System.out.println("Hello, world!");

public static void main(String[] args) {
HelloWorldApp app = new HelloWorldApp();

A.A. 2017/18 - Linguaggi di Programmazione - professor Marco Ronchetti



Ciclo di sviluppo: compilare

I1 programma (uno o piu file di testo) viene convertito in binario (bytecode)

System.out 1010001001
Lntlnd 0010010010
P‘II-—IIQ{I“( Y > 1000000100 -
woreld 3”) : 1111100010 i,
i 1100110011
HelloWor LdApp. java HelloWorldApp.class HelloWorldApp. jar

Non € codice assembly direttamente eseguibile

A.A. 2017/18 - Linguaggi di Programmazione - professor Marco Ronchetti



Ciclo di sviluppo: eseguire

La JUM é disponibile per moltissimi sistemi operativi / architetture

System.out 1010001001
Lntlnd 0010010010
BEIQ{ln( > 1000000100 -
woreld 3”) : 1111100010 i
i 1100110011
HelloWor LdApp. java HelloWorldApp.class HelloWorldApp. jar

ﬁ

I1 codice binario puo essere eseguito nella JVM, uno speciale programma intreprete
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Ciclo di sviluppo: distribuire

I file dell’applicazione vengono raccolti in un archivio eseguibile

v

System.out 1010001001
Lntlnd 0010010010
BEIQ{ln( > 1000000100 -
woreld 3”) : 1111100010 i
i 1100110011
HelloWor LdApp. java HelloWorldApp.class HelloWorldApp. jar

T

Non & altro che un archivio ZIP con una struttura interna speciale
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Netbeans

Un IDE Java, scritto in Java
Opensource

Non solo codice Java

Era Sun/Oracle, a breve sara Apache
https://netbeans.org/
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https://netbeans.org/

Netbeans: creare un progetto

Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

Crea un nuovo progetto

Qutput x =

INS
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Netbeans: creare un progetto

Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
Categories: Projects:
] Java Application
@ MNetBeans Modules & Java Class Library
» @ Samples & Java Project with Existing Sources
&4 JavaFree-Form Project
Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can
also generate a main class in the project. Standard projects use an |
IDE-generated Ant build script to build, run, and debug your project. |<

< Back @' Einish | | Cancel|| Help
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Netbeans: creare un progetto

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name:; IHeLLoWorldﬁ.pd |
2. Name and Location

Project Location: | /home/mario/MetBeansProjects Browse,..

Project Folder: /mario/MetBeansProjects/HellowWorldApp

| Use Dedicated Folder For Storing Libraries

§ Create Main Class |helloworldapp.HelloWorldApp

< Back Cancel | Help
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Netbeans: creare un progetto

w MNavigate Source Refactor Run Debug Team

™ 7 o & _ <defadltconf. [+ F & - Ep-
Projects x| Files | Services Bl StartPage x| [& HelloworldApp java * il L0

v & HelloworldApp
v 4 SourcePackages
v [ helloworldapp
)
» @ Libraries

0
=
&
o
(k8§
[+
C
(]
I
("
®

Source | History - LI & R Y (
| L

=

package helloworldapp;

W=~ 0w

[ls]

10
11
12
1LE

public class HelloWorldApp {
14

i 5 args
MNavigator x Bl 16

Members v | <empty> iyl 17 public static void main(String[] args) {

v & HelloWorldApp 12

@ main{string[] args) >0
21 1
22 v

> x

Output x =

}

B OlE B L8
111 INS
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Netbeans: compilare (build)

Projects x| Files Services

v & HellowWorldApp
¥ @ SourcePackages

v EE jt.unitn.prog?

B HelloworldApp java
» [@ TestPackages
» @ Libraries
» [ TestLibraries

HelloWearldApp - Navigator x
Members ¥ | <empty>

FefHellowWorldApp

& HelloWorldApp()
@ main{5tring[] args)

BolEe B 8

4| » ¥ O
|Source | Histoy B E- 8 Q@ FBH £ &% &A% 00 & aa
1 package it.unitn.progZ2; n
2
3 public class HelloWorldApp {
4
= public HelloWorldApp() {
B T System.out.println("Hello, world!");
7 I3
8
g public static void main{String[] args) {
10 T HelloWorldApp app = new HelloWorldApp();
11 }
12 =
13 }
14
=
@
£ it.unitn.prog2. HelloworldApp x
Output - HelloworldApp (clean,jar) x =
[ O L e -y ~
= Building jar: /home/mariosNetBeansProjects/HellaWorldApp/dist/HelloWorldApp.jar
<|j> To run this application from the command line without Ant, try: )
i /home /mario/NetBeansProjects/HelloWorldApp/dist /HelloWorldApn s
= jar: |
ep | BUILD SUCCESSFUL (total time: @ seconds) H
12:5 INS
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Netbeans: eseguire

™ By B @ [<defadltconf. |+ F &

ile Edit Vi MNavigate Source ctor Run Debug Team elp Q-

Projects x| Files Services = || Start Page dApp) (F6) </ (¥](O
v & HelloWorldApp ) - o o o
v & Sourcepackages ISOUI’CEI H|St0|—5" ' =3 Iﬂ %—L' '5' b — S ? {5_5 = % E:é @ = % = B
L package it.unitn.prog2; .
B HelloworldApp java 2
» @ TestPackages 3 public class HelloWorldApp {
I 4
. g#‘bfﬁf . 5 public HelloWorldApp() {
estLibranes & System.out.println("Hello, world!");
7 s
g

public static void main{String[] args) {
HelloWorldApp app = new HelloWorldApp();

= =
[l o e ]
—1

Iy
12 =
13 1
14
HelloWearldApp - Navigator x El
Members ¥ | <empty> iyl
FefHellowWorldApp
& HelloWorldApp()
@ main{5tring[] args)
£ it.unitn.prog2. HelloworldApp x
Output - HelloWorldApp (run) x =
L= | | :
Hello, world! >
5% BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
|
]

BDlEB & @

12:5 INS
Risultati esecuzione e output della console del programma
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Il prompt dei comandi: preparare
L’ambiente di sviluppo

e L’ambiente di sviluppo (Java SDK) deve
essere installato correttamente

- I comandi java, javac e jar devono essere
eseguibili

— Devono essere nel path degli eseqguibilti
e Verifica (in Linux):
java -version

whereils java javac jar
echo SPATH
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Il prompt dei comandi: preparare
L’ambiente di sviluppo

e Verifica (in Windows):
java -version
echo %PATH%

e Variabili di ambiente:

https://stackoverflow.com/questions/1672281/environme
nt-variables-for-java-installation#26640589

e Verifica (in MacOS):
- ~ Linux
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Il prompt del comandi

e Spostarsi nella cartella:
cd ~/NetbeansProject/HelloWorldApp

e Listarne il contenuto:
1s

e OQutput:

build build.xml dist manifest.mf nbproject src test

\ N \

compilati eseguibili sorgenti
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Package e struttura cartelle

e In Java, package = struttura cartelle

ls -R src

e Qutput:

ore package(it.unitn.prog2; i
B WJNﬁﬁAc Siiizﬁgia;;;£%§%5:f>
i tn B /

prog 2 4‘ )

src/it/unitn/prog2) /
HelloWorldApp)#ava
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Il prompt del comandi: compilare

e S1 utilizza 1l tool javac:

javac nomefile. java

e Nel nostro caso:

javac -sourcepath src/
-d build/classes/
src/it/unitn/prog2/HelloWorldApp. java

e Per sapere cosa succede effettivamente (utile
in caso di errori):

javac -verbose

-sourcepath src/
-d build/classes/
src/it/unitn/prog2/HelloWorldApp. java
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Il prompt del comandi: eseguire

e S1 utilizza U’interprete java:
java package.nome(Classe

e Nel nostro caso:

java -classpath build/classes
it.unitn.prog2.HelloWorldApp

e Per sapere cosa succede effettivamente
(utile in caso di errori):

java -verbose
-classpath build/classes
it.unitn.prog2.HelloWorldApp
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Il prompt dei comandi:
distribuire

e S1 utilizza il tool jar:

jar cfe nomefile.jar package.ClasseConMain nomefile.class

e Nel nostro caso:

jar cfe HelloWorldApp.jar
it.unitn.prog2.HelloWorldApp
-C build/classes/
it/unitn/prog2/HelloWorldApp.class

e Analizziamo il file (e semplicemente un
archivio zippato):
unzip -1 HelloWorldApp.jar
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Il prompt dei comandi:
distribuire

e Contenuto file jar:
META-INF
META-INF/MANIFEST.MF
it/unitn/prog2/HelloWorldApp.class

e IL file “MANIFEST.MF” spiega quale classe

con la main eseguire:
unzip -ap HelloWorldApp.jar META-INF/MANIFEST.MF

e Contiene la riga:
Main-Class: it.unitn.prog2.HelloWorldApp
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Eseguire il file Jar

e Semplicemente:
java -jar HelloWorldApp.jar

e Netbeans mette I suoi jar in un’altra
directory:

ls -1 dist

e E’ del tutto simile al file creato al
prompt deil comandi:

cd dist

unzip -1 HelloWorldApp.jar

unzip -ap HelloWorldApp.jar META-INF/MANIFEST.MF
java -jar HelloWorldApp.jar
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Credits where credits are due

e Jar icon by David Vignoni / ICON KING -
http://icon-king.com, LGPL,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?
curid=326931
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