Creare un nuovo Progetto di tipo JavaFX

= Java
Name: myProject
Maven
Gradle Location: chivioLavoro/Didattica/2022Programmazione2/Projects/myProject
Android
IntelliJ Platform Plugin Language: Java  Kotlin Groovy
Bz JavaFX
Build system: Maven Gradle
& Groovy
Kotlin Test framework: ~ JUnit  TestNG
= Multi-module Project Group: it.unitn.disi.prog2.ronchet.myProject
= Empty Project
Artifact: myProject
User-defined
Project SDK: =17 |
|
? Cancel Previous m

Modificare Name inserendo il nome che vogliamo dare al progetto.
Modificare il Group inserendo il nome di package che vogliamo usare (ricordando che
guesto nome verra anche appeso il nome che abbiamo scelto in “Name”).

Eventualmente modificare la Location scegliendo la directory nella quale vogliamo salvare il
progetto.
Premere Next.

Dependencies:

Il BootstrapFX BootstrapFX
Il ControlsFX Provides a CSS stylesheet that closely resembles the
i Twitter Bootstrap while being custom tailored for
FormsFX JavaFX's unique CSS flavor.
11l Ikonli
Web site
1l TilesFX
Il ValidatorFX

Added dependencies:

? Cancel Previous W
In questa videata lasciare tutto com’e (non selezionato, senza dipendenze) e premere Finish



2 myProject L~

‘g Project « @ z = 0 — pom.xml (myProject) 231 hello-view.fxml € HelloController.java - 4 HelloApplication.java
g v [ umyProject ~/Doc ents oL C 1 package it.unitn.disi.prog2.ronchet.myproject.myproject;
] > .idea
v Hsre 3 import ...
v main
Jav,a i . 18 » public class HelloApplication extends Application {
v it.unitn.disi.prog2.ronchet.myproje« .
> L 11 @0verride
¢ HelloApplication X i X
& HelloController of @ public void start(Stage stage) throws IOException {
;2 module-info.java FXMLLoader fxmlLoader = new FXMLLoader(HelloApplication.clas:
> resources 14 Scene scene = new Scene(fxmlLoader.load(), v: 320, VvI: 240);
a myProject.iml 15 stage.setTitle("Hello!");
pom.xml i stage.setScene(scene);
> Il External Libraries stage.show();
© Scratches and Consoles 1 }
> public static void main(String[] args) { launch(); }
b

Nel Progetto, eliminare:
e resources
e HelloController

Modificare le prime due righe della classe:

FXMLLoader fxmlLoader = new
FXMLLoader (HelloApplication.class.getResource ("hello-view.fxml")) ;

Scene scene = new Scene (fxmlLoader.load(), 320, 240);

con:

Group root=new Group();
Scene scene = new Scene (root, 320, 240);

Compilare ed eseguire: si aprira una finestra vuota.

Siamo pronti a iniziare il nostro progetto modificando questo template.



