
Programmazione 2
Esercitazione 1

vedi anche: https://www.jetbrains.com/help/idea/working-with-source-code.html

https://www.jetbrains.com/help/idea/working-with-source-code.html


Nuovo progetto:

1) New Project
2) Next
3) Next
4) Insert Project Name (e.g. "MyFirstProject")
5) Finish



Create new class

• src->New->Java Class

oppure:

• File ->New->Java Class

then: specify the name (e.g. "MyFirstClass").

click tasto destro



Creiamo il costruttore

• Click con tasto destro, oppure Command-N:
generate constructor



Aggiungiamo il main ed eseguiamo

tasto destro: "run MyFirstClass"



abbiamo dimenticato il package!
proviamo ad aggiungerlo…

tasto destro:
"Show context actions"



"refactoring"

Eseguiamo nuovamente (come prima), e osserviamo:



refactoring(tasto destro sul nome della classe in "Project")



Let's add a 
second instance



find usages



Change look

• go to Preferences



Check documentation

lascia il mouse sul codice per un uno o due secondi



Check documentation
oppure cerca su un browser

O segna tra i tuoi bookmarks:

https://docs.oracle.com/en/java/javase/17/docs/api/java.base/module-summary.html

https://docs.oracle.com/en/java/javase/17/docs/api/java.base/module-summary.html


Esercizio 1 :

• Aggiungere sia alla classe una variabile di istanza;
• modificare la funzione f in modo che incrementi la variabile di istanza

e la stampi;



Esercizio 2 :

• Aggiungere una seconda classe che abbia un metodo g che stampa
qualcosa;
• Creare nel main due istanze sia della prima che della seconda classe, e 

richiamare su di esse I relativi metodi.

Domanda : posso creare un metodo f anche nella seconda classe (ad 
esempio che stampi "Ciao da f"?



Esercizio 3 :

• Creare un nuovo progetto, che stampi I numeri da 1 a 10.


