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30,00 2,5 36,0 1 2 2 2 4 5 3 3 2 2 1 2 1 1 2 3 -3 -1 1
22 1 1 1 1 1 1 1 1

180071 LP 7 22,5 12,00 12,00 5 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -2 ordinamento manuale
188009 LP 8,25 25,625 22,00 21,95 19,5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0,5 -1 Codice inutimente ripetuto
192681 LP 7,75 24,375 19,00 19,35 16 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
195106 LP 0 5 0 2,00 0
195254 LP 9,25 28,125 27,00 27,06 26 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1
200577 LP 8,5 26,25 26,00 26,13 26 1 1 0 1 1 1 1 1 0,5 1 1 0 1 1 1 1 0 0 -5 Classi al posto di istanze!, Dati duplicati in gioca
201502 LP 6,75 21,875 9,00 8,75 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  Non gira - IndexOutOfBounException
203073 P2 6 20 21,00 20,50 21 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0
203123 LP 0 5 0 2,00 0
204292 LP 10 30 30,00 29,50 29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1
209092 LP 9,5 28,75 26,00 25,60 23,5 1 0,75 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
217562 LP 8 25 19,00 19,00 15 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
217939 LP 8 25 15,00 15,40 9 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0,5 1 1 0 1 1 0 -2 Nome progetto non segue istruzioni

218177 LP 6,5 21,25 16,00 15,70 12 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 -4
Due sole classi, un sacco di switch-case, non usa 
comparatori

218179 LP 9 27,5 29,00 28,75 30 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
218554 LP 8,5 26,25 22,00 21,90 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 -5 Classi al posto di istanze!
218813 LP 0 5 0 2,00 0
221648 LP 8,75 26,875 31,00 30,53 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0
222603 LP 5,75 19,375 18,00 18,44 17,5 1 0,5 0 1 1 0 1 1 1 0 0,5 1 0 0 0 0 0 1
226623 P2 9,5 28,75 28,00 27,88 27 1 1 0 1 1 1 1 1 0,5 0 1 1 1 1 1 0 0 0 -1 errori nella grafica dopo il primo giro
226650 P2 8,5 26,25 28,00 28,13 30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1
226674 P2 9,5 28,75 30,00 30,38 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5 1 1 1 1 1 0

226699 P2 6,75 21,875 22,00 22,44 23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0
chiamate successive di gioca danno errore (duplicate 
children)

226720 P2 7 22,5 24,00 24,00 25,5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0,5 -3 problemi di visualizzazione, incoerenza tra stati e capitali
226782 P2 9 27,5 27,00 26,75 26 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 -4 classi al posto di istenze, usa JDK8
226830 P2 8 25 26,00 26,00 27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 usa JDK8
226846 P2 8,5 26,25 21,00 21,00 17,5 0,5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0

226857 P2 8,75 26,875 15,00 15,25 7,5 1 1 1 1 1 0 0 0 0,25 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -4
Due sole classi, un sacco di switch-case, ordine hardwired!, 
elementi ripetuti in gioco (jdk8)

226865 P2 7,75 24,375 27,00 27,03 31 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0
226895 P2 7 22,5 26,00 26,30 32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1
226921 P2 0 5 0 2,00 0
226937 P2 6 20 26,00 26,40 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0
226942 P2 7,5 23,75 27,00 26,55 30,75 1 1 1 1 1 1 1 0,5 1 0 1 1 1 1 1 1 0,25 1 non usa il comparator
226982 P2 0 5 0 2,00 0
226992 P2 9,5 28,75 30,00 30,45 33 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0
226999 P2 9 27,5 31,00 30,90 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 MVC
227000 P2 6,5 21,25 24,00 23,55 27 1 1 1 1 1 0 1 1 0,5 0 1 1 1 1 1 1 0 0 -1 nel gioco capitali scelte e stati scelti sono diversi!
227030 P2 0 5 0 2,00 0
227192 P2 7,5 23,75 26,00 25,63 27,5 1 0,25 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0
227196 P2 10 30 32,00 32,40 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 problemi con I font
227287 P2 ASS-ING#VALUE! ASS #VALUE! 0
227308 P2 9,5 28,75 23,00 23,20 19,5 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0,5 -2 zero graphics, nome progetto sbagliato
227321 P2 8,5 26,25 23,00 23,10 21 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
227345 P2 0 5 0 2,00 0
227348 P2 7,5 23,75 26,00 26,05 29,5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5 0

227381 P2 9 27,5 22,00 21,80 18 1 1 1 1 0,5 0 1 0,5 1 1 1 1 0,5 1 0 1 1 0 -4
Una sola classi (usa enum come class), non usa 
comparatori

227436 P2 ASS #VALUE! ASS #VALUE! 0
227481 P2 0 5 0 2,00 0
227487 P2 8 25 27,00 26,50 28 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1
227503 P2 10 30 25,00 25,20 22 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0,5 0 1 0
227526 P2 9,5 28,75 32,00 31,65 36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 MVC
227558 P2 ASS #VALUE! ASS #VALUE! 0
227569 P2 7,5 23,75 26,00 25,75 28,75 1 1 1 0,5 1 0,25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0,5 -2 Pasticci nella visualizzazione
227573 P2 7,5 23,75 19,00 19,40 16,5 1 0,75 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 -4 usa arrays invece di collections, usa comparable+mode
227689 P2 9,25 28,125 30,00 29,56 31 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0
227738 P2 8,75 26,875 29,00 29,13 32,5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5
227778 P2 0 5 0 2,00 0
230527 P2 0 5 0 2,00 0
231120 P2 0 5 0 2,00 0
231121 P2 7,5 23,75 26,00 25,63 27,5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0,5 0
231219 P2 6,5 21,25 RIT 8,50 0
231382 P2 10 30 28,00 28,25 26,5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 -0,5 ripete più volte lo stesso ascoltatore di Keyevent
231386 P2 0 5 0 2,00 0


