
Assignment 4 
 
Deadline: 31/5, 23:59 
 
Scrivere una web app di Banking avente: 
 
Una pagina di welcome pubblica, che presenta la possibilità di fare 
login o di registrarsi; 
Una pagina di registrazione che prende username e password e li 
registra in un DB (avendo verificato che lo username non esista 
giá); 
Una pagina utente dove inserire o modificare i propri dati personali 
(nome, cognome, tel., indirizzo) 
Una pagina di accesso al proprio conto, con la possibilità di vedere 
il saldo del proprio conto (inizialmente vuoto),  depositare/prelevare 
denaro dal proprio conto. Il deposito/prelievo aggiornano il saldo 
senza ricaricare la pagina (effettuando deposito/prelievo e ricalcolo 
del saldo lato server). 
 
Si usi un filtro. 
 
Si consegni su piazza (nel folder assigment_4) un pdf contenente 
una breve relazione sul lavoro fatto, videate della WebApp e codice 
sviluppato. 
 


