Class Fischietto { FISCHIETTI 1

public: _ o
void fischia(); #include "Fischiettoh"
void fischia(int n); void Flschle_t_t_o::flschla() {
void cadi(); cout<<"Fiii ";

; cout<<end;

}
void Fischietto::fischia(int n){
for (int k=0; k<n; k++)
cout<<"Fiii ";
cout<<endl;
}
void Fischietto::cadi() {
cout<<"Toc";
cout<<endl;

}

FISCHIETTI 2
class FischiettoBitonal e: Fischietto{
public:
void fischia();
void fischia(int n);
b

#include "FischiettoBitonale.h"
void FischiettoBitonale::fischia() {
cout<<"FuuuFiii ";
cout<<endl;
}
void FischiettoBitonale::fischia(int n){
for (int k=0; k<n; k++)
cout<<"FuuuFiii ";
cout<<endl;
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int main()

{
Fischietto f;
f.fischia();
f.fischia(3);
f.cadi();

FischiettoBitonale fb;

fb.fischia();
fb.fischia(3);
fb.cadi();

FISCHIETTI 3

int tipo=0;
do {
cout<<"Scegli [1:normale - 2:bitonae] :";
cin>>tipo;
} while (tipo<1 || tipo>2);
Fischietto * x;
switch (tipo) {
case 1: x=&f; break;
case 2: x=&fb; break;
default:
cout<<"qui non deve mai passare!";
}
x->fischia();
x->fischia(4);
x->cadi();
return O;

FISCHIETTI 4

[C++ Error] Projectl.cpp(13): E2247
'Fischietto::cadi()' is not accessible.




class FischiettoBitonale: public Fischietto{
public:
void fischia();
void fischia(int n);
b

#include "FischiettoBitonale.h"
void FischiettoBitonale::fischia() {
cout<<"FuuuFiii ";
cout<<endl;
}
void FischiettoBitonale::fischia(int n){
for (int k=0; k<n; k++)
cout<<"FuuuFiii ";
cout<<endl;

}

FISCHIETTI 5
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Toc

Scegli [1:normale - 2:bitonale] :2
Fiii
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FISCHIETTI 6




class Fischietto {

public:
virtual void fischia();
void fischia(int n);

FISCHIETTI 7

#include "Fischietto.h"
void Fischietto::fischia() {
cout<<"Fiii ";

void cadi();
cout<<end!;
’ }
void Fischietto::fischia(int n){
for (int k=0; k<n; k++)
cout<<"Fiii ";
cout<<end!;
}
void Fischietto::cadi() {
cout<<"Toc";
cout<<end!;
}
FISCHIETTI 8
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class Fischietto {

public:
virtual void fischia();
virtual void fischia(int n);
void cadi();

FISCHIETTI 9

#include "Fischietto.h"
void Fischietto::fischia() {
cout<<"Fiii ";
cout<<endl;
}
void Fischietto::fischia(int n){
for (int k=0; k<n; k++)
cout<<"Fiii ";
cout<<endl;
}
void Fischietto::cadi() {
cout<<"Toc";
cout<<endl;

}
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FISCHIETTI 10
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Scegli [1:normale - 2:bitonale] :2
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int main()

{

Fischietto f;
f.fischia();
f.fischia(3);
f.cadi();

FischiettoBitonale fb;

FISCHIETTI 11

int tipo=0;

do{
cout<<"Scegli [1:normale - 2:bitonale] :";
cin>>tipo;

} while (tipo<1 || tipo>2);

Fischietto x;

switch (tipo) {
case 1. x=f; break;

fb.fischia(); case 2: x=fb; break;
fb.fischia(3); default:
fb.cadi(); cout<<"qui non deve mai passare!";
}
x.fischia();
x.fischia(4);
x.cadi();
return O;
FISCHIETTI 12
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FISCHIETTI 13

int main() viiiﬁ?;(l)(;ﬁschletto x) {
i x fischia(4);
mfj ti ?o:O; x.cadli();
o
cout<<"Scegli [1:normale - 2:bitonale] :";
cin>>tipo;
} while (tipo<1 || tipo>2);
switch (tipo) {
case 1: esegui(f); break;
case 2: esegui(fb); break;
default: cout<<"qui non deve mai passarel";
}
int h;cin>>h; Scegli [1:normale - 2:bitonale] :2
return O; Fiii
} il Fiii Fii Fiii
Toc
FISCHIETTI 14
int main() viiiﬁ?;(l)(;ﬁschletto& x) {
i x fischia(4);
int tipo=0; x.cadi();
do{ }
cout<<"Scegli [1:normale - 2:bitonale] :";
cin>>tipo;
} while (tipo<1 || tipo>2);
switch (tipo) {
case 1: esegui(f); break;
case 2: esegui(fb); break;
default: cout<<"qui non deyve mai nassarel""
}
int h;cin>>h; Scegli [1:normale - 2:bitonale] :2
return O; UuuFiii
} FuuuFiii FuuuFiii FuuuFiii FuuuFiii

Toc




FISCHIETTI 15

: : void ui (Fischietto * x
int main() x->?§cghies(); )
{ x->fischia(4);
int tipo=0; x->cadi();
do { ¥
cout<<"Scegli [1:normale - 2:bitonale] :";
cin>>tipo;
} while (tipo<1 || tipo>2);
switch (tipo) {
case 1: esegui(&f); break;
case 2: esegui(&fh); break;
default: cout<<"qui non deve mai passare!";
}
int h;cin>>h; Scegli [1:normale - 2:bitonale] :2
return O; FuuuFiii
} uuuFiii FuuuFiii FuuuFiii FuuuFiii
Toc

#include <iostream.h>

using namespace std;

class Fischietto {

public:

Fischietto() { cout<<"creating Fischietto "<<endl; }

~ Fischietto () { cout<<"destroying Fischietto "<<endl; }
b

class FischiettoBitonale:public Fischietto {
public:

FischiettoBitonale() { cout<<"creating FischiettoBitonale "<<endl; }
~ FischiettoBitona &) { cout<<"destroying FischiettoBitonale "<<endl;}

|

FISCHIETTI 16

Costruttori e

arstrattori

}1
nt main()
L iton . OUTPUT:
IschiettoBitonale p; creating Fischietto
return O; . . _
} creating FischiettoBitonale
estroying FischiettoBitonale




#include <iostream.h>

using namespace std;

class Fischietto {

public:

Fischietto() { cout<<"creating Fischietto "<<endl; }

b

class FischiettoBitonale:public Fischietto {
public:

b

nt main()

{
FischiettoBitonale *p = new FischiettoBitonale ;

delete p;
return O;

}

~ Fischietto () { cout<<"destroying Fischietto "<<endl; }

FischiettoBitonale() { cout<<"creating FischiettoBitonale "<<endl; }
~ FischiettoBitona &) { cout<<"destroying FischiettoBitonale "<<endl;}

FIL‘.(‘HIFTTI 17

Costruttori e
distruttori

OUTPUT:

creating Fischietto
creating FischiettoBitonale
destroying FischiettoBitonale

destroying Fischietto

#include <iostream.h>

using namespace std;

class Fischietto {

public:

Fischietto() { cout<<"creating Fischietto "<<endl; }

b

class FischiettoBitonale:public Fischietto {
public:

b

nt main()

{
Fischietto *p = new FischiettoBitonale ;

delete p;

return-0;

~ Fischietto () { cout<<"destroying Fischietto "<<endl; }

FischiettoBitonale() { cout<<"creating FischiettoBitonale "<<endl; }
~ FischiettoBitona &) { cout<<"destroying FischiettoBitonale "<<endl;}

|

Costruttori e
arstrattori

OUTPUT:
creating Fischietto
creating FischiettoBitonale

}

destroying Fischietto




#include <iostream.h>

using namespace std;

class Fischietto {

public:

Fischietto() { cout<<"creating Fischietto "<<endl; }

b

class FischiettoBitonale:public Fischietto {
public:

virtual ~ FischiettoBitonal &)

b

L
FISCHIET T 19

Costruttori e

virtual ~ Fischietto () { cout<<"destroying Fischietto "<<endl; }

FischiettoBitonale() { cout<<"creating FischiettoBitonale "<<endl; }

{ cout<<"destroying FischiettoBitonale "<<endl;}

distruttori

nt main( OUTPUT:

{ Fischietto *p = new FischiettoBitonale ; creat!ng FEELGHD

delete p: ' creati ng FischiettoBitonale
e o destroying FischiettoBitonale

) ’ destroying Fischietto
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