#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <cassert>
#def i ne DEBUG

contenuto
struct _Plla{ dze —%
int size;
int defaultG ow hSi ze;
i nt nmarker; _
: N . marker — >
I nt cont enut o; 1
b 5
12
2

Pila * crea(int initialSize) {
//crea uno Pila
#i f def DEBUG

cout<<"entro in crea"<<endl;
#endi f

Pila * s= new Pila ;

s->size=initialSize;

s->defaul t Gowt hSi ze=initial Si ze;

s->mar ker =0;

s-> contenuto=new int[initial Size];

return s;

}




void distruggi (Pila * s) {
/1distruggi lo Pila
#i f def DEBUG

cout<<"entro in destroy"<<endl;
#endi f

del ete [](s->contenuto);

del ete s;

}

void cresci(Pila *s, int increnent){
//aunenta | a dinensione dello Pila
#i f def DEBUG

cout<<"entro in cresci"<<endl
#endi f

S->si ze+=i ncrenent;

int * tenp=new int[s->size];

for (int k=0; k<=s->marker;k++) {

t enp[ k] =s- >cont enut o[ k] ;

}

del ete [](s->contenuto);

s- >cont enut o=t enp;




void inserisci(Pila *s, int k) {
/linserisci un nuovo val ore
#i f def DEBUG
cout<<"entro in inserisci"<<endl
#endi f
if (s->size==s->marker)
cresci (s, s->defaul t Gowt hSi ze) ;
s- >cont enut o[ s- >mar ker ] =k;
s->mar ker ++;

}

int estrai(Pila *s) {
[lestrai |’ultino valore
#i f def DEBUG
cout<<"entro in estrai"<<endl
#endi f
assert (s->mar ker >0) ;
return s->contenuto[--(s->marker)];

}




voi d stanpaStato(Pila *s) {
//stanpa |lo stato dello Pila
cout <<"=================="<< endl ;
cout << "size = "<<s->sjze<<endl;
cout << "defaultGowthSize =
<<s->def aul t G owm hSi ze<<endl ;
cout << "marker = "<<s->marker <<endl;
for (int k=0; k<s->marker; k++)
cout << "["<<(s->contenuto[Kk])<<"]";
cout << endl;
cout <<"==================""<< endl| )

Pila * copia(Pila * from {
#i f def DEBUG
cout<<"entro in copia"<<endl;
#endi f
Pila * to=crea(from >size);
t o- >def aul t G owm hSi ze=f r om >def aul t G owm hSi ze;
for (int k=0; k<from >marker; k++) {
t 0o- >cont enut o[ k] =f r om >cont enut o k] ;
}
t o- >mar ker =f r om >mar ker ;
return to;




int min() {

Pila * s=crea(b);

cout <<"s"; st anpaSt at o( s) ;

for (int k=1; k<10;k++) inserisci(s,Kk);

cout <<"s"; stanpaStato(s);

Pila * w = copia(s);

cout <<"w'; stanpaStato(w;

for (int k=1; k<8;k++)
cout <<estrai (s) <<endl ;

cout <<"s"; stanpaStato(s);

di struggi (s);

cout <<"s"; stanpaStato(s);

for (int k=1; k<15; k++)
cout <<estrai (w) <<endl ;

cout <<"w'; st anpaSt at o(w) ;

bash-2.02$ gcc Pilacc -Istdc++ -o Pilaexe

bash-2.02$ Pila.exe sze=10

entro in crea defaultGrowthSize=5

s marker =9

sze=5 [2][21[3][4][S][6][71(8][9]
defaultGrowthSize=5 ) ]

marker = 0 entro in copia

entro in inserisci
entro in inserisci
entro in inserisci
entro in inserisci
entro in inserisci
entro in inserisci
entro in cresci

entro in inserisci
entro in inserisci
entro in inserisci




entro in estrai entro in distruggi

9 S
entro in estrai size= 1627775824
8 defaultGrowthSize = 1627775824
marker = 2
entro in estrai [1627775848][1627775848]
4
entro in estrai entro in estrai
3 9
S entro in estrai
size= 10 8
defaultGrowthSize=5 T _
marker = 2 entro in estrai
[12] 2
entro in estrai
1
entro in estrai

assertion "s->marker>0" failed: file"Pilacc", line 72

bash-2.02%

Perche abbiamo scritto il metodo copia?

#i ncl ude <Pi |l a. h>
int min() {
Pila * s=crea(b);
cout <<"s"; stanpaStato(s);

for (int k=1; k<10;k++) inserisci(s,Kk);

cout <<"s"; stanpaStato(s);

Pila * wss;

cout <<"w'; stanpaStato(w;

for (int k=1; k<8;k++)
cout << estrai (s)<<endl;

cout <<"s"; stanpaStato(s);

cout <<*w'; stanpaStato(w;

(S

Una copia

(troppo)
sbrigativa...




[
>

size=10

defaultGrowthSize=5 .e.r%tro in estrai
marker =9 4
[11(2] [3][4] [5] [6] [7] [8] [€] entro in estrai
3
W IS
size=10 size= 10
defaultGrowthSize =5 defaultGrowthSize=5
marker =9 marker = 2
[11(2] [3][4] [S] [6] [7] [8] [€] [1][2]
entro in estrai W
S _ size= 10
entro In estral defaultGrowthSize=5
8 marker = 2
[11[2]
struct Pila { Fqlflf]
int size;
i nt defaultG ow hSi ze;
i nt marker;

int * contenuto;

b

Pila * crea(int initialSize) ;

void distruggi (Pila * s) ;

Pila * copia(Pila * from ;

void cresci(Pila *s, int increnent);
void inserisci(Pila *s, int k) ;

int estrai(Pila *s) ;

voi d stanpaStato(Pila *s) ;




struct Pila { P||a-h
int size; :
i nt defaul t GowthSi ze; Vergonez
i nt narker;
int * contenuto;
int estrai() ;
b
Pi * crea(int initial Size) ;
void distruggi (Pila * s) ;
Pila * copia(Pila * from ;
void cresci(Pila *s, int increnent);
void inserisci(Pila *s, int k) ;
/1l int estrai(Pila *s) ; vecchia versione
voi d stanmpaStato(Pila *s) ;

int estrai(Pila*s) {
/lestrai I’ ultimo valore
#ifdef DEBUG

cout<<"entro inesra®<<endl; - Re-jmplementazione
#Hendif

assert(s->marker>0); di estrai
return s->contenuto[--(s->marker)];
}
int estrai() {
/lestrai I’ ultimo valore
#ifdef DEBUG
cout<<"entro in estrai" <<endl;
#Hendif

assert(this->marker>0);
return this-> contenuto[--(this-> marker)];

}




Re-implementazione

_ di estrai: dove scrivo il codice?
struct Pila {

int size;
int defaultGow hSize;
i nt narker;
int * contenuto;
int estrai() {
/[/estrai | ultino valore
#i f def DEBUG
cout<<"entro in estrai"<<endl;
#endi f
assert (this->marker>0);
return this->contenuto[--(this->marker)];

Re-implementazione

_ di estrai: dove scrivo il codice?
struct Pila {

int size;
int defaultGow hSize;
i nt nmarker;
int * contenuto;
int estrai();
}
int Pila::estrai() {
//estrai |’ ultino valore
#i f def DEBUG
cout<<"entro in estrai"<<endl;
#endi f
assert (this->marker>0);
return this->contenuto[--(this->marker)];

[S ]




int estrai(Pila*s) {
[/lestrai | ultimo valore

EIEEIPIEANE Re-implementazione
cout<<"entro in estrai" <<endl; : . .
sendif di estrai con this

assert(s->marker>0); i mp| icito
return s->contenuto[--(s->marker)];
}
int estrai() {
/lestrai I’ ultimo valore
#ifdef DEBUG
cout<<"entro in estrai"<<endl;
#Hendif
assert(marker>0);
return contenuto[--(marker)];
}

Pila * crea(int initia Size) {
Pila * s= new Pila;
s->gze=initialSize;
s->defaultGrowthSize=initia Size;

s->marker=0; Re-implementazione
s> contenuto=new int[initial Size]; .

return s; di crea

}

Pila:Pila(int initial Size) {
size=initial Size;
defaultGrowthSize=initial Size;
marker=0;
contenuto=new int[initial Size];

}
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void Pila:: distruggi () {
/[distruggi lo Pila
#ifdef DEBUG

cout<<"entro in distruggi”<<endl; - Re-jmplementazione
#endif

delete []contenuto; di distruggi
delete this;
}
Pila::~Pila() {
/ldistruggi lo Pila
#ifdef DEBUG
cout<<"entro nel distruttore"<<endl;
#Hendif
delete []contenuto;
/[ NO! deleterthis;
}
int main() { Re-implementazione
Pila * s=new Pila(5); dal main

cout <<"s"; s->stanpaStato();
for (int k=1; k<10;k++) s->inserisci(Kk);
cout<<"s"; s->stanpaStato();
Pila * w= s->copia();
cout <<"w'; w >stanpaStato();
for (int k=1; k<8;k++)

cout << s->estrai () <<endl;
cout<<"s"; s->stanpaStato();
del ete s;
cout<<"s"; s->stanpaStato();
for (int k=1; k<15; k++)

cout << w >estrai () <<endl;

cout <<"w'; w >stanpaStato();
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Pila.h
—~ versione 3

struct Pila {

int size;

i nt defaul t GowthSi ze; e Variabili di istanza,
i nt marker; Dati membro

int * contenuto; —

Pila(int initialSize) : )

~Pila() ;

Pila * copia() ; Metodi,

void cresci(int increnment);
void inserisci(int k) ;

int estrai() ;

void stanpaStato() ; _

b

Funzoni membro

Polimorfismo

Possono esistere piu’ metodi con uguale nome!
LaFIRMA (signature) di un metodo € datada
NOME + tipo degli argomenti passati

(I tipo del valore di ritorno non contal)

Vae anche per i costruttori
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Overloading del costruttore

Pila::Pila() { //crea una Pila

cout <<"eseguo il costruttore Pila()"<<endl;
int initialSize=10;

this->size=initialSize;

t hi s->defaul t G owm hSi ze=initial Si ze;

t hi s- >mar ker =0;

t hi s->contenuto=new int[initial Size];}

Pila::Pila(int initialSize) { //crea una Pila

this->size=initialSize;

t hi s->default Gow hSi ze=initial Si ze;
t hi s- >mar ker =0;

t hi s->contenuto=new int[initial Size];

cout <<"eseguo il costruttore Pila(int)"<<endl;

Overloading del costruttore
void Pila::inizializza(int initialSize) {
this->size=initialSize;

t hi s->defaul t G owm hSi ze=initial Si ze;

t hi s- >mar ker =0;

t hi s->contenuto=new int[initial Size];

i
[ = = o s e e e e e m oo
Pila::Pila() { //crea una Pila
cout <<"eseguo il costruttore Pila()"<<endl;
inizializza(15); // valore di default
i
s e o e e e e e e e eeemeee oo

Pila::Pila(int initialSize) { //crea una Pila

inizializza(initial Size);

cout <<"eseguo il costruttore Pila(int)"<<endl;
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Overloading del costruttore

nline void Pila::inizializza(int initialSize) {
this->size=initialSize;

t hi s->defaul t G owm hSi ze=initial Si ze;

t hi s- >mar ker =0;

t hi s->contenuto=new int[initial Size];

i
/R
Pila::Pila() { //crea una Pila
cout <<"eseguo il costruttore Pila()"<<endl;
inizializza(15); // valore di default
i
| = e e e e e e e e eieemeeoo
Pila::Pila(int initialSize) { //crea una Pila
cout <<"eseguo il costruttore Pila(int)"<<endl;
inizializza(initial Size);
]

Overloading del costruttore

Parametri con valori di default

Pila::Pila(int initial Size=10) { //crea una Pila
cout <<"eseguo il costruttore Pila(int)"<<endl;
this->size=initialSize;

t hi s->defaul t G owm hSi ze=initial Si ze;
t hi s- >mar ker =0;
t hi s->contenuto=new int[initial Size];
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struct Pila{ Pilah
g::g((;nt initialSize) ; versione 4
~Rila() ;
void copia(Pila* to) ;
void inserisci(int k) ;
int estrai() ;
void stampaStato() ;

private:

int size;
int defaultGrowthSize;
int marker;
int * contenuto;
void cresci(int increment);

class Pila{ Pilah
int size; .
int defaultGrowthSize: versione 5
int marker;
int * contenuto;
void cresci(int increment);

public:

Pila(int initial Size) ;
Fila();
~Pila() ;
void copy(Pila* to) ;
void inserisci(int K) ;
int estrai() ;
void stampaStato() ;
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Pila.h versione 6

struct Pila{ classPila{
private: private:
int size; int size;
int defaultGrowthSize; int defaultGrowthSize;
int marker; int marker;
int * contenuto; int * contenuto;
void cresci(int increment); void cresci(int increment);
public: public:
Pila(int initial Size) ; Pila(int initial Size) ;
Pila(); Pila();
~Pila() ; ~Pila() ;
void copy(Pila* to) ; void copy(Pila* to) ;
void inserisci(int K) ; void inserisci(int K) ;
int estrai() ; int estrai() ;
void stampaStato() ; void stampaStato() ;
3 };

Oggetti in Stack
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int main() {
//UnaPilain Stack...
Pilas(b);
cout<<"s";s.stampaStato();

for (int k=1; k<10;k++) s.inserisci(k);

cout<<"s";s.stampaStato();

Pila* w=new Pila(10);
cout<<"w"; w->stampaStato(w);
s.copy(w);
cout<<"w";w->stampaStato();

for (int k=1; k<8;k++)
cout<<s.estrai()<<endl;
cout<<"s'; s.stampaStato();

Re-implementazione
del main

/INO! delete &s;
cout<<"w";w->stampaStato();
for (int k=1; k<15;k++)

cout<<w->estrai()<<endl;
cout<<"w";w->stampaStato();
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