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Esercizio Carte da Gioco 

Creare un'applicazione che generi in 
modo casuale una mano di carte in 
mano ad un giocatore, pescandola da 
un mazzo di carte, e le ordini in modo 
coerente al gioco della Briscola o dello 
Scopone Scientifico a seconda di un 
parametro passato da riga di comando. 


